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General Items

• 实验目的

– 通过设计常见的操作功能图标，理解和掌握可视化设
计的原则，加深对设计过程中可用性的理解和认识

• 实验设备

– PC机

– Photoshop，Illustrator，After Effect，Fireworks，
PowerPoint等图形设计软件
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Tasks

• 2人一组，设计可视化图形界面中的常用功能图标

– 打开/新建文件夹Open/New Folder

– 移动Move

– 剪切Cut

– 复制Copy

– 粘贴Paste

– 搜索Search

– 删除Delete
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Step 1

• 图标创意

– 创意准备
• 确定图标的视觉风格

• 例如扁平化、写实风格等

– 明确功能定义
• 关注可用性问题，即Icon Usability

• 注：视觉审美和可用性有时候存在矛盾，不能只顾一端，最好
是能在两者之间取平衡

– 视觉元素转化
• 找出日常视觉元素与功能之间的转化关系

• 注意运用隐喻的方法

• 利用日常视觉元素来表达所要传达的信息
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Step 2

• 草图绘制

– 绘制创意
• 确定图标的透视方向

• 建立透视的统一

• 保证图标设计的一致性
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Step 2

• 草图绘制

– 绘制创意
• 确定图标的透视方向

• 建立透视的统一

• 保证图标设计的一致性

– 检验视觉关系
• 检查元素之间的组合方式、主次关系、空间分布。

• 注意，图形元素不易过多，且应该贴近生活，形象易懂。
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Step 3

• 草图渲染

– 渲染图标

• 工作环境根据自身工作习惯和对软件的熟悉程度选择一般用
Photoshop，Illustrator，Firework，PowerPoint等等

HCI Dr. Shuang LIANG, TongJi



Step 3

• 草图渲染

– 渲染图标

• 工作环境根据自身工作习惯和对软件的熟悉程度选择一般用
Photoshop，Illustrator，Firework，PowerPoint等等

HCI Dr. Shuang LIANG, TongJi



Step 3

• 草图渲染

– 渲染图标

• 工作环境根据自身工作习惯和对软件的熟悉程度选择一般用
Photoshop，Illustrator，Firework，PowerPoint等等

– 讨论并比较所设计图标的最终效果

HCI Dr. Shuang LIANG, TongJi



Report

• 实验报告

– 实验名称

– 实验目的

– 实验内容

– 设计思路与方法

– 设计结果
• 注：可另提交多媒体附件

– 结果分析与问题讨论

• 截止时间

– 实验完成后3天内
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Let’s design!


